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PUNTOS DE VENTA

Estas son las tiendas donde puedes conseguir "El aventurero" en Madrid:

-ALFIL: FUNDADORES, 18/ TLF. 356 01 05
BOLIVIA, 1

HORARIO: LUNES A SABADO 10,30-14; 17-20

-ARTE9: CRUZ, 37/ TLF. 532 47 14
BENITO DE CASTRO, 12

: HORARIO: LUNES A SABADO 10,30-14;17-20

.
EL AVENTURERO: TOLEDO, 15 (PZA. MAYOR)/TLF. 266 44 57
HORARIO: LUNES A VIERNES 10-13,30, 5 A 8,30; SABADO 10,30- 14, 17-

10,30; DOMINGO 11- 14,30

-IDEA LIBROS DONOSO CORTES, 371 TLF. 543 04 02

MADRID COMICS: SILVA, 17/ TLF. 559 16 02HORARIO:LUNES A SABADO 9-22; DOMINGO: 11-20
STA. MARIA DE LA CABEZA, 74/ TLF. 474 26 20
HORARIO: LUNES A SABADO 10-14, 16,30-20; DOMINGO 11-15

Y éstas son las de Pamplona:

-AUZOLAL: SAN GREGORIO, 3

-LIBRERIA SALVADOR: COMEDIAS, 4

-XALEM: AVDA. BAYONA, 52 (PASAJE DE LA LUNA) TLF. 17 5538...
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DE C/ BENITO DE CASTRO, 12
:

HORARIO: Lunes a Sabado

FICURAS 10,30-14; 17-20
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COMUNICADO

Con este numero, El Aventu-
rero, ha querido evolucionar y dar el
gran salto hacia la revista profesional.
La edicion en tamafo folio nos ha
supuesto grandes dificultades de
contenido...y econdmicas. Sin
embargo, los que estamos con la re-
vista también somos aventureros y
nos gusta el riesgo. El precio no Io
hemos tocado (tan sélo 250 pts), pero
los articulos son mas y mejores, y en
cuanto a la presentacion...vosotros
juzgareis.

Con el estreno de época
hemos querido incluirun aruculo es-
pecial sobre el juego de Rol de moda,
Advanced D&D, y comentarios sobre
el Toon, Mutantes en la sombra y del
nuevo modulo para el Stormbringer.
Ademas, como siempre, testeamos el
estado de la aventura con nuestras
secciones fijas acerca de los juegos
para PC (Alone in the Dark), la litera-
tura fantastica y la Ciencia-Ficcién
Tampoco faltan nuestros apartados
dedicados a los juegos por correc
(JPC), a la Estrategia y a las Utilida-
des para el PC.

Tan sélo nos queda saludar a
los aventureros y esperar que
disfrutéis del especial AD&D. En el
proximo numero encontrareis un
magnifico modulo que esta en
nuestras manos; hasta entonces
paciencia y, por supuesto, aventura.

David A.Pérez

SUMARIO

IVDTIGHAR, renee omer ssp pamprssmsnmsmmsmemes 4
Aventuras PC (Desde Britanniaj............ 6

~Alone in the Dark... ssi 6

-Ultima Underworld................... 8olNNECJ. 9
Novedades RoL..........scosesssinsposssiinisais 10

-Vampiros. la mascarada........... 10

Tg|oR— 11

Entrevista-Far West......cowseeeeeeeeneeaeen... 12

Comic-Lobo........... SS —— 16

Aventuras Spectrum...................... PS 17
~The HideOus..........uueveeeeeeeeennnces 17

-Los vientos del Walhalla............ 18

Especial Advanced D&D...................... 19

~Presentacion........eeeeeeeeennnn. 19

-AD&D........ CARRE CURArE Ss 20

-Dragonlance.............................. 23
Comentarios Rokcusses 25

“TOON... 25

-Mutantes en la sombra.............. 26
-Modulo de Stormbringer........... 27

Estrategia (Advanced Civilization)......29

Juego por Correo...............cccceeuueeennn. 32

Ciencia Ficcion (Cine y CF)................. 34

Literatura FQdsticth.cussesase 36

Utilidades PC (Sintac T2)..................... 38

Director: Antonio Pelaez Barcel6. Subdirectores Alfonso Pérez Martinez y David A. Pérez Martinez. Redactor Jefe: Carlos
Martinez Aguirre.. Disefio de Portada: Carlos Osset del Pino
Redactores: José Ruiz Cristina, Jorge de Ory Murga, C.J. Santos, Andrés de La Fonté Manuel Rodriguez Martinez y Pablo
Dopico Fernandez "Locksmith".
Dibujantes:Pablo Jordi y Oscar Ainz.
Delegados en Provincias; Navarra: Ricardo Oydn Rodriguez. Zaragoza: Daniel Valiente Serrano. Valencia: Ratil Pérez
Antén.
Esta publicacion no pretende conseguir beneficio econémico de ningiin tipo.
DIRECCION: ANTONIO PELAEZ BARCEIOFAPDO. 45076/ 28080 MADRID.



Ld NOTICIAS

Ciberpunk en Espaiiol

Como podreis ver en la en-
trevista que incluimos con los
creadores de FAR WEST, la
compaiiia que ha hecho ese juego,
M+D, va a sacar para, aproxima-
damente, dentro de seis meses, el
famoso juego de rol CYBER-
PUNK en espaiiol. M+D ha con-
seguido los derechos para Espaiia
del famoso juego de R
TALSORIAN GAMES y se
muestran muy ilusionados, pues
ademads de ser un gran juego, hay
pocos juegos de rol en Espafia
que aborden esa tematica.

Arte 9y las
Aventuras importadas

La famosa tienda (o tien-
das. pues son dos) madrilefia
ARTE 9 ha decidido incorporar a
sz amplia gama de juegos de rol,
tzblero. comics, ..., las aventuras
0 juegos de estrategia por orde-
nador  importados. Es una
magnifica noticia para todos los

< a estos géneros, pues
hasiz zhorz muchas de las gran-
des obras extranjeras se quedaban
sin traducir por el miedo de las
compariias espaficlas a perder di-
nero.

Partidas de
Crisis.

Rol en

La veterana tienda de jue-
gos de rol, comics, cine, ...,
CRISIS ha decidido aumentar su
seccion dedicada al rol y ademas
de disponer ahora de mucho mas
espacio para ello organiza todos
los sdbados por la tarde (y proxi-
mamente los viernes por la tarde)

4/ El Aventurero

partidas. Si eres un DJ o quieres
jugar, aplntate en la misma
tienda.

New Age:
mas grande, mas rol

Los autores del juego de
rol por correo NEW AGE nos
confirman que debido a la gran
acogida que ha tenido el juego,
estan desarrollando una serie de
mejoras y ampliaciones de las
reglas para introducir mas armas,
mas personjes, mas mundos y, en
definitiva, mas emocion. Ademas
es posible que en un futuro lo que
€S Un juego por COITeo Se con-
vierta en un compieto juego de
rol.

(Fin del Cuarto Sello?
y comienzo de Cygnus.

Si el NEW AGE mejora
dia a dia por su gran nimero de
jugadores, EL CUARTO SELLO
(el JPC de R. Oyon) deja de exis-
tir por tener muy pocos. Ademas
el propio Ricardo ha preferido
dedicarse mds exclusivamente a
su revista de ciencia ficcién y li-
teratura fantastica, CYGNUS,
que cuando leais estas lineas ya
habra salido. CYGNUS es una
revista de 36 paginas a tamaiio
folio y a 300 pts. Se vende en

Pamplona y seguramente también
en Madrid. No obstante la
direcciéon de su director es:
RICARDO OYON
RODRIGUEZ/ C/MAYOR, 66, 2°
IZDA./ 31600 BURLADA
(NAVARRA).

Nueva Aventura del
grupo Creators Union

Este famoso grupo por su
calidad en la creacién de aventu-
ras para Spectrum, acaba de lan-
zar una nueva aventura para
SPECTRUM 128: LOS
VIENTOS DEL WALHALLA.
Con una magnifica presentacion
y una gran cantidad de proble-
mas, esta aventura se desarrolla
dentro del mundo de los vikingos
y podreis encontrar un comenta-
rio completo en esta misma re-
vista. Para pedirla escribid a:
HOUSE OF CREATION/
C/BIOSCA N°8/ TORA
(LLEIDA) 25750. Precio: 450
pts. (giro postal sin gastos; con-
trarreembolso mas gastos de en-

vio).

Pelicula espaiiola de
Ciencia-Ficcion

Por fin podemos disfrutar
en Espafia de una pelicula de
accion en el futuro (el afio 2.012):
ACCION MUTANTE. Esta es la
segunda pelicula de Alex de la
Iglesia (la primera fue un corto,
"Mirindas asesinas") y el resul-
tado ha quedado muy bien, pues
ademas del buen hacer del
director (famoso también por sus
comics) y del actor principal
(Antonio Resines), hay que desta-
car el importante apoyo de la
productora de Pedro Almodovar,
que permitié hacer de lo que en










































































