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Editorial
SPE———_

uestro primer objetivo esta proximo a cumplirse. Si todo
sale bien, pronto veremos un nuevo "ATE" realizado por
imprenta. En un principio, Enrique pensé en comprar un
Apple para realizar la maquetacion, pero el equipo que

podia costear, pese a la calidad de la marca, se quedaba
pequero para manejar el programa de autoedicién de la
imprenta. Asi pues, ha decidido comprarse un Commodore Amiga
(no sabeis lo gue me ha costado convencerle de que no tiene
comparacion con el PCYGASOUNDBLASTERHD4OMG y demds, pero en
cuanto lo vio funcionar en casa de un amige...), asi que
vamos a utilizar este ordenador y los programas "Page
Stream", "Page Maker" y "Word Perfec 5.0" para la copia
maestra que luego llevaremos a la imprenta. En fin, que
obtendremos unos resultados alucinantes. También pensamos
aumentar el numero de péginas (si hay material suficiente
para llenarlas), pero para llevar a cabo todo esto
necesitamos de todo vuestro apoyo. Un apoyo mayor todavia
del que nos estdis dando, que debe hacerse notar
principalmente en dos puntos: 1- Muchas més colaboraciones y
articulos y 2- Un aumento sustancial del numero de socios.
Asi gue os ruego que escribidis m&s, que os deciddis a
colaborar y gue ensefiéis este fanzine a vuestros amigos a
ver si alguno de ellos se suscribe.

Vuestras cartas. En su mayoria alentadoras vy cargadas
de "soporte moral", lo cual os agradecemos mucho. Fero no
todas, como es légico, han sido asi. Hay quién dice
(palabras textuales) gue no tenemos coj... a meternos con

AD. Sinceramente, yo creo que cuando ha habido que meterse
nos hemos metido y prometo gue lo seguiremos haciendo cuando
sus errores clamen al cielo, pero no se puede insultar a la
gente como en algunas de las cartas. Insultos que no cito
por ser excesivamente fuertes (y eso que mis palabras
tampoco son flojas), pero segun estas cartas, riete tu de la
critica del numero uno. En fin, gue se pueden decir las
cosas sin insultar y argumentando lo que se dice.

Alguien ha dicho también que aqui mutilamos las



entrevistas, concretamente la de "Year Zero", y por ahi si
que no paso. Esto lo niego rotundamente con los textos
originales en la mano. A quién pueda presentarme pruebas gue
demuestren lo contrario le pediré mil perdones y
publicaremos de nuevo la entrevista. Pero quién diga esto
sin pruebas que vaya escondiéndose debajo de una baldosa.

También quiero avisaros de que en Agosto no habrd
fanzine, ya sabéis, las vacaciones, busqueda de imprenta,
aprender a manejar los programas de autoedicion, etc.

Este fanzine va dedicado muy especialmente a Daniel
Buerol, por gue es un aventurero donde los haya, por que es
un gran amigo, y por que sin €1, el fanzine no seria lo que
BS.

Quiero dejar claro (por esto de la guerra de pdginas)
que nosotros sacamos ochenta (BQ) paginas cada dos meses, vy

soluciones completas en cada fanzine. Y pronto sacaremos
mas.

For cierto, nos congratulamos (que bien queda) en
anunciar que todos los lectores excepto uno han renovado su
suscripcidn. For algo serd. Muchas gracias, ha sido una
nueva inyeccién de moral.

Bien, esperemos gue los abuelos de la aventura nos
permitan convertirnos en una seta grande y jugosa (de esas
que tienen forma de craneo y puntitos rojos y son peores gue
un escorpion trepando por la pantorrilla). For cierto,
isablais que una seta reflejada en un espejo son dos setas?.

Hasta dentro de dos meses.

orge Fuertes AH ranca.



NOTICIAS
European Computer Trade Show:

omo era de esperar esta feria ha sido todo un
acontecimiento imform&tico, vy hay bastantes cosas de

interés aventureros .

-Bandit Kings of Ancient China, de Infogrames, la empresa
del Norte y Bur que nos presenta este juego de estrategia
Ambientado en la antigua China.
~Lone Wolf (lobo solitario), basado en los famosos libros de
Joe Dever y Bary Chalk que aqui se publicaron alrrededor de
1985 por "Altea Junior". Este programa lo produce
Audiogenic, aungue no es la primera vez, JRecorddis "Lone
Wolf fire on water"?
=3D Construction Kit. AQué aventurero no ha jugado a "Castle
Master" o a "Total Eclipse"?. Ahora tenemos la oportunidad
de crear nuestros propios ‘“Freescapes" de la mano de
Incentive Software.

-8Space Crusade: Un juego de Rol de Gremlin.
-Battle Comand (Ocean) una mezcla de arcade y estrategia en
el afo 2001 {(mezcla muy habitual Jltimamente).
-BAT, de Ubi Soft, aventura con forma de tebeo manejada por
ments.

Concurso AD-MH.
or fin ha terminado el largo concurso de aventwras. Ahi
va la lista de los afortunados ganadores:

-DR.JEKILL vs MR.HYDE de Jaime Alfonso Perez Moriano vy Juan
Carlos Perez Walls (Morbosoft).

-EL ANILLO de Juan A. Paz Salgado.
-MEMORIAS DE UN HOBBIT de Javier San José,
-MIDNIGHT del ya famoso Carlos Sisi.
~SHERIFF de Antonio de Haro Leon.

~JOHNY WAYNA de Pedro Amador Lopez.



NOTICIAS
~ESFEJOS de Fedro J. Rodriguez Larrafaga.

Todos ellos han escogido como premio el DAAD, el parser
con el gue AD produce sus aventwras y con el que podrdn
adentrarse en la programacitn profesional. Conforme vayamos
viendo estas aventuras, 0s iremos ofreciendo las
correspondientes cri'ticas.

Errare Nostrum Est
foras Nostrum Est (ENE), es el nombre de nuestro duende

particular, que se dedica a poner faltas de ortografia en
los textos, a machacar sectores de los discos, a cambiar
cosas, a perder otras... En fin hagamos un repaso de sus
(ltimas hazanas:

La direccidn del CARD es:
Club de Aventuras AD, Apartado
319, CP: 46080, VALENCIA. Y no
la que apareci'a en el nlmero
seis, que es la de AD. En
cualquier caso las cartas ya
enviadas a AD ser& remitidas al
CARD sin problemas, pero
tardardn mes. También hay gue
decir que la suscripcitn al CAAD

cuesta 1500 ptas, pero que
ademds de los tres nudmeros de
rigor incluye un extra, o sea= A Ce& “<%- cuatro ntmeros.

Leginario Fideperdonus, tercera cohorte, sexta centuria.



BROL

L.< aventuras de "La llamada" (para abreviar) suelen
transcurrir alrrededor de los afios 20 y en Estados Unidos.
Este juego aporta un ambiente real al juego con varios
detalles como el marco histérico, bastante atractivo a mi
entender. Los alos 20 fueron una época muy especial, por de
pronto, todos los recuerdan como "los locos affos 20", en
esta época aparecieron los bailes nuevos y mds dinémicos
como el CHARLESTON. También fue el afo en que en los USA se
implanto la "ley seca" por la cual se prohibia la venta vy

consumo de bebidas alcohoélicas en locales publicos. Y otro
hecho muy importante, en estos afos los gansters tenian
poder para presionar cargos piblicos, imponer sus reglas en
las calles y convertirse en los duefos de las zonas pobres
de las ciudades norteamericanas. Como veis, no se necesitan
monstruos para nada, teniendo una época asi, pueden
ambientarse multitud de historias. Y todo esto en América,
en Europa por ejemplo hacia poco que se habia acabado la
Gran Guerra (primera guerra mundial, revueltas intestinas en
el este de Europa, etc.).

Con esto quiero decir que ademds
de poder proporcionar un excelente
marco histérico a las aventuras (se
puede extraer de los libros de
historia, "Enciclopedia del siglo XX"

por ejemplo), se pueden jugar
situaciones histéricas, con intrigas vy

misterios humanos y nada
sobrenaturales. jlImaginaros jugar a
las luchas entre bandas rivales en
Chicago, o la matanza del dia de San
Valentin!.

En fin, poco mas se puede alabar un juego de rol, el cu
habréis dado cuenta es mi preferido. S6lo tiene un tantoal
os en contra (que no lo es tanto si se sabe jugar) y es que
los enemigos, lease monstruos, suelen ser bastante poderosos
y si se utilizan igual que en Dungeons & Dragons pueden
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