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B torirt”

i, incrédulos mortales, aqul estamos de
nuevo. & decir verdad ni nosotros misSmos nos
lo creemos. iHemos conseguido sacar dos
nimeros!. Tengo que decir que todo esto no hubiera

sido posible sin todos vosotros. Gracias a los que
nos mandais vuestras colaboraciones, gracias a los
que leeis este fanzine, gracias por los consejos,

sugerencias, correcciones, criticas, etc... Por
favor, seguid asi.

Este mundo de 1la "prensa’, es totalmente
nuevo para nosotros, aventureros, que jamads nos
hubiéramos imaginado que fuera tan dificil.

Estamos llenos de dudas, por ejemplo: éPor qué son
tan caras las imprentas? J{Por qué correos funciona
vomitivamente mal? JPor qué cobran tan pésimo
servicio a precio de oro?... En fin, no son A&nimos
lo que nos faltan, y menos adn cuando hemos
agotado el primer nlmero.

En este segundo fanzine, os presentamos va-
rios interesantes articulos. Para el +terreno del
rol, hemos seleccionado una colaboracidn gque va de
castillos sitiados, en cuanto a la programacidn,
un interesante articulo sobre guiones y argu-
mentcs, y también, hemos seleccionado un reportaje
sobre aventuras AD.

También quiero avisaros de que estamos
realizando un reportaje sobre los clubs de
aventuras en Espafa, si quieres que tu club figure
en &1, lldamanos.

Ya para terminar, he recibido ciertas criti-
cas no faltas de razén. No wvamos a pedir dis-
culpas, por que no las merecemos, pero, esperamocs
que ciertos asuntos caigan, un dia, en el olvido.
He estado a punto de echar cerrojazo y devolver el
dinero a los suscriptores, pero, no sé& =i para
bien o para mal, hay gente que me ha animado a
continuar.

Nuestra inexperiencia, es por supuesto, +to-—
tal. Prometemos mejorar desde ahora mismo. Muchl-
simas gracias a todos.

Jorge Fuertes Alfranca



NOTICTAS
L0S TEMPLOS SAGRADOS

venturas AD, ha puesto a la venta la segunda

parte de "La Diosa de Cozumel", aventura con-
versacional de la que ya habreis leido una critica
en este mismo fanzine.

Esta segunda parte 1lleva el titulo de "Los
Templos Sagrados". De ella sd6lc hemos podido ver
la version de Spectrum, y esta primera impresidn
es buena, por lo menos hemos podido ver un grafico
asimétrico, lo cudl, ya es algo. De verdad,
esperamos que esta segunda parte haga honor a la
reputacidén de AD. Os ofreceremos muy prontc una
critica completa.

NORTE Y SUR

—pste fantdstico programa de Infogrames al que
f::todos hemos jugado en ordenadores comc Amiga ¥
Atari (en PC no,
que es un desas-—
tre), ha sido
realizado por fin
para Spectrum. La
conversidn es muy |
buena, y aunque {#
no tiene los gra-

ficos y el sonido
tan gracioso de
los computers antes mencionados,
mantiene toda la adiccidn ¥y
diversidn caracteristicas en este
programa.

Para el que no sepa de que va |
(idonde vives hombre!l), diremos



NOTICTAS

que estd basado en la guerra de la secesidn entre
los estados de el norte y del sur de USA, y que
combina perféctamente la estrategia con el arcade,
ya que deberemos de ganarnos a pulso cada
centimetro de tierra.

THE SECRET OF MONKEY ISLAND

o dltimo de Lucas Film.

Una aventura manejada por
mends e iconos al mds puro
estilo de "MANIAC MANSION" ¥
que al igual que su ante-
cesora derrocha diversidn vy
buen humor. La historia va
de piratas y bucaneros,
tabernas, mares infestados
de tiburones, etc...

De momento sdlo hemos
podido ver los gradficos para
VGA (PC) y son muy buenos.










































































































