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Cottitoncird
- or fin lo que todos esperdbamos!, o ali menos eso creemos los que nos hemos decidido

a crear y dar vida a este engendro a-
venturero.

éYa existla un fanzine dedicado al mundo
de la aventura?. Bueno, pues si, pero creemos que
es poco para un pals cuya poblacidn ronda los
cuarenta millones de personas y cuyo parque
informdtico es amplisimo. Ademds, nosotros espera-
mos caracterizarnos por nuestra independencia de
cualquier empresa o revista y por nuestras duras
criticas destructivas contra los programas que
consideremos malos, y esto, pensamos que no
existe. :

Por otra parte, pretendemos romper con
unos precios mas ajustados y con una perioricidad
mensual. :

Estaremos al tanto de lo que ocurra en
el panorama aventurero, tanto en el espanol como
en el extranjero. Tocaremos temas como los juegos
de rol en todos sus campos, los wargames, tacticosetc... pero sobre todo vamos a dedicarnos a las
aventuras, y no solo a las que publiquen las
grandes empresas, Si no que intentaremos dar todo
nuestro apoyo a las pequefias empresas que estan
empezando a vender por correo. Estas empresas, no
pueden permitirse una campafia publicitaria, pero
0S aseguro que algunos de sus programas superan
con mucho a los de las empresas consolidadas.

En fin, ya vereis todo esto y mucho mas.
Esperamos que depositeis vuestra confianza en
nosotros, y nos ayudeis a continuar.

The Dark Master.



A TRAVES DEL ESPEJO Hacer un fancine de todos
COLABORACIONES

Estamos seguros de que no somos los Wdnicos
aventureros en Espafia que quieren expresar Susideas a los demds, aunque quizd no todos tenemos
la oportunidad de crear nuestra propia revista,
por eso queremos hacer de este fanzine, una
publicacidn de todos, hecha por todos. Puedes
mandarnos todos los articulos o colaboraciones que
desees con la seguridad de que si tienen un minimo
de interés, seran publicados. Aunque quizd un
articulo te parezca poco, a lo mejor te gustaria
publicar una serie, o crear una seccidén y llevarla
td mismo, fanzine a fanzine.

Habla con nosotros, tan solo pedimos seriedad
y puntualidad en las entregas.

A TRAVES DEL ESPEJO CORREO

Remitir todo el «correo relacionado con el
fanzine a:

Enrique Garcla Martin
(Direccidn)

Indicar en una esquina del sobre: "A TRAVES
DEL ESPEJO". Para que las cartas se le entreguen a
la persona correspondiente, indicad también trasla palabra "REFERENCIA:" la seccidn a la que va
dirigida o el tema sobre el que trata.

También hay una seccidn de andncios paraparticulares (Ocasidn) a la que esperamos que es-cribais.



NOTICIAS
ONDERLAND- Magnetics Scrolls, acaba de lanzar
en Inglaterra un nuevo programa de aventuras,

aunque no podemos decir que es exactamente
conversacional. Esta afamada empresa, recordemosEh a titulos como "THE PAWN" y

"JINXTER", decidid, no hace mu-
tcho, dejar de crear sus maravi-
gl losos programas conversaciona-

» les para ©pasarse un poco al
#terreno de los RPG. De ahi ha
# nacido este "WONDERLAND". De

momento solo podemos deciros
que se maneja por un sistema de
iconos y ventanas (no penseis
en la desastrosa "AVENTURA
ESPACIAL", no tiene nada que

ver con esa cosa) y que estd
basada en el libro "ALICIA EN

® EL. PAIS DE LAS HMARAVILLAS" de
Lewis Carrol. También es casii = seguro de que solo se hard en

el formato de 16 bits, y que no llegard a Espatia
por las vias legales. Intentaremos ampliar un poco
mds la informacidn en el prdximo fanzine.

RON LORD. Este
maravilloso pro-

grama de la empresafrancesa UBI Soft ha
sido convertido al
fin a Spectrum. Su-
ponemos que todos
habeis o0ido hablar
de él. Es un fantds-
tico programa que
combina las pruebas
arcade con la estra- SRA wdDAN TY



tegia y que ha sido
un éxito rotundo en
ordenadores como A-
miga,Atari st etc...
Esperamos que esté
disponible muy pron-—-
to.

PECTRUM +3
(1987-1990).

Nuestro amigo Alan
Sugar, mas conocido
por seuddnimo de "el
degollador de home
computers", ha
decidido, sin
cortarse un pelo,
dejar de fabricar el
Spectrum +3 paravolcarse en un
compatible CPC. El
nuevo ordenador (que
suponemos que vivira
bastante poco) es el
"AMSTRAD 6128 Plus".

2, En fin, haber siesta vez lo hacen un poco mejor que de costumbre.



9%/
UE ES UN JUEGO DE ROL?. Es un juego en elee, cada uno imagina acciones que van

; sucediendo en un mundo creado y dirigido
por el llamado Director del Juego o Game Master.
Esta seria la definicidn que normalmente dan la
mayorla de los jugadores. Pero yo no estoy en
absoluto de acuerdo, un juego de rol es como su
propio nombre indica un juego en el cual hay quellevar elrol de un personaje.

Supongo que la mayoria de los lectores osestareis muriendo de asco al ver que esto es otroaburrido articulo sobre rol.. Aunque si seguls
leyendo espero que os dareis cuenta de que no es
asl, y de que no estd hecho para llenar revista.

Todas las comparaciones son odiosas, pero
voy a hacerlas de todas maneras (el lema de estefanzine es "CAIGA QUIEN CAIGA"). Yo clasifico los
juegos de rol en dos grandes cajones: Con tema
principal y sin tema principal. Los juegos con
tema principal, son aquellos en los que el contex-to del juego estd predefinido y bien marcado, enesta categoria entrarlian: El mil nombres (?), Star
Wars, Merp, Storm Bringer... A mi entender estos
son los juegos de mayor calidad, ya que interpre-tar un personaje es mucho mds interesante y facil
que si no tienen un tema principal. En la segunda
categoria, englobarlamos a juegos como D&D, RQ,
Role Master, Traveller... Estos son los mas
entretenidos ya que son los que mayor libertad dan
al jugador para hacer el salvaje, combatir, pensar
con la salvedad y problemas que los personajes son
siempre poco interpretados (pregintale a un
jugador badsico de D&D si cuando estd degollando a
un orco se plantea el que su personaje lo haga con
finura o con brusquedad). O pregintale a un R

Quester si su noble bArbaro permanecerd con su


































































